Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vyucovaci predmét: Vytvarna vychova

Roénik/¢éasova dotace: 7./1 hodina tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

ZAK

VV-9-1-04 vybira, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité vyjadieni

VV-9-1-02 zaznamenava vizualni
zkuSenost,

i zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav

a fantazie

- zvoli si samostatné namét na zadané
téma a zvoli prostredky pro jeho
vyjadreni

- urci na prikladech uméleckych
vytvarnych dél vztahy mezi prvky
(barva, kontrast, svétlo, stin...)

- Zak si dokaze vybrat takové vytvarné
vyrazové prostiedky (jako je napft.
barevnost, kontrast, kompozice, styl
kresby/malby/prostorové tvorby
apod.), které dokazou vystihnout dané
téma ¢i Zakovu osobni zkusenost

- vybere zdroje (rGizna vytvarna dila),
ktera ho budou inspirovat k dalsi tvarci
¢innosti

- Tazeni, seskupovani, zmensovani,
zvétSovani, vrstveni tvart a linii

- horizontdla, vertikala, symetrie,
asymetrie

- barva —valéry v malbé i kresbé

- vlastni prozivani (barevné vyjadreni
citd, ndlad...)

- prace s uméleckym dilem —
experimenty s reprodukcemi, parafraze

- prace souvisejici s lidovymi tradicemi a
svatky

- prace v plenéru

MozZnost vyuziti nabidek raznych
vytvarnych soutézi ¢i projekta.

Moznost navstévy vystav vytvarnych dél,
fotografii, ¢i stalych expozic.

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v
proméndch a vztazich; k tvorbé uziva
nékteré metody uplatfiované v
soucasném vytvarném uméni a
digitdlnich médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

- Zak vybira vhodny program ¢i aplikaci k
vytvoreni kolaZze, animace, reklamniho
letaku apod., které mu umozni zachytit
jevy a procesy v proménach a vztazich
véetné jejich nasledné interpretace

- Vvytvali si sestavy prvka v grafickém
editoru a rizné je variuje zménou jejich
vzajemnych velikostnich prvki a
zménou jejich barevnych kvalit

- vyuZiva rlizné inspiracni zdroje v oblasti
bézné i umélecké produkce s respektem
k autorstvi a autorskym pravim

- prvky, sestavy prvkd, variace, obraz
(staticky, dynamicky) a jeho promény

- zména velikostnich poméra, tvarova
deformace, umisténi, zména barevnych
kvalit

V ramci rozvijeni digitalnich kompetenci je
mozné vyuzivat aplikace poskytované
zdarma (Fast Stone Image Viewer,
Malovani, video editor,Picasa a jiné
editory pro praci s obrazky, Windows
Movie Maker,

Zoner Callisto, prace v aplikacich
dostupnych v ramci Microsoft 365,
pfipadné zakoupenych skolou — napf.
Storyboard...), prace s digitalnim
fotoaparatem
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VV-9-1-08 — ovéruje komunikacni uc¢inky | - rozliSuje a pojmenuje typy vizualnich - prezentace a vystavovani vlastnich

vybranych, upravenych ¢i samostatné vyjadreni vytvarnych praci

vytvorenych vizualné obraznych
vyjadieni

- urci, co je pro dany typ vizudlniho
vyjadreni charakteristické

- predstavi vysledky své pace v riznych
situacich a za rlznych podminek (i za
vyuziti digitalnich technologii)

- vyznamna umélecka vytvarna dila jako
inspirace pro dalsi tvorbu v jinych
oblastech (film, divadlo...)




