Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vyucovaci predmét: Vytvarna vychova

Roénik/¢asova dotace: 6./2 hodiny tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

ZAK

VV-9-1-01 - vybird, vytvafri a
pojmenovava prvky vizualné obraznych
vyjadieni a jejich vztaht, uplatiuje je
pro vyjadfeni vlastni zkusenosti, viem,
predstav a poznatkd, variuje rtizné prvky
a jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledkt

- zvoli si samostatné ndmét na zadané
téma a podle své predstavivosti jej
vizualné vytvafi volitelnymi prostfedky

- rozlisi a aplikuje vhodné zakladni
vytvarné techniky (kresba, malba)

- umi vyuzivat znalosti o zakladnich a
doplnkovych barvach k osobitému
vytvarnému vyjadreni
u svého dila zdGvodni volbu vizudlnich
prostredk(l a zplGsob (techniku)
zpracovani

VV-9-1-02 - zaznamenava vizualni
zkusenost, zkusenosti ziskané ostatnimi
smysly a k zaznamenani podnéti z
predstav a fantazie

- vyjadri, které casti vysledku jeho prace
(malby, kresby, prostorového
usporadani) vychazeji z redlné
zkuSenosti a které z fantazie

- sdéli, jaké smyslové podnéty jsou
zdrojem jeho zkuSenosti, z niz pfi
tvorbé vychazel

- spravné uziva techniku malby, texturu,
micha a vrstvi barvy

- spravné uZiva techniku kresby

svrs

VV-9-01-04 - vybird, kombinuje a vytvafi
prostiedky pro vlastni osobité vyjadieni

- vybere takové prostfedky a jejich
vztahy (napf.: harmonicka nebo
kontrastni barevnost, objemové nebo
linearni vyjadreni objekt(, detailni
propracovani nebo stylizace tvar(,
figurativni nebo nefigurativni pojeti),
které povaZuje pro samostatné zvolené
¢i zadané téma za nejvhodnéjsi

- kresebné studie (linie, tvar, objem)

- plosné kompozice jednoduchych tvart

- malba + teorie barev

- zaklady perspektivy

- detail polodetail, celek

- jednoduché grafické techniky

- propojeni zrakovych viemU s jinymi
smysly (inspirace hudbou, prace
v plenéru...)

- prace dle predlohy (ndcvik vytvarnych
technik)

- prace souvisejici s lidovymi tradicemi a
svatky

- prostorové prace z rliznorodych
material(, kombinované techniky

- prezentace, vystaveni vytvarnych praci

Naméty k jednotlivym okruhlim uciva se
mohou odlisSovat (volba vyucujiciho).
Vyuziti aktualni nabidky vystav Ci stalych
uméleckych expozici.

MoZnost Ucasti ve vytvarnych soutézich Ci
projektech dle nabidky.

V ramci rozvijeni digitalnich kompetenci
je mozné vyuzivat aplikace poskytované
zdarma (Fast Stone Image Viewer,
Malovani, video editor,Picasa a jiné
editory pro préci s obrazky,

Zoner Callisto, prace v aplikacich
dostupnych v rdmci Microsoft 365,
pripadné zakoupenych Skolou — napf.
Storyboard...), prace s digitalnim
fotoaparatem




Vystup RVP Vystup SVP Obsah uéiva Poznamky
ZAK ZAK

VV-9-1-08 - ovéfuje komunikacni u€inky | - rozliSuje a pojmenuje typy vizudlnich

vybranych, upravenych ¢i samostatné vyjadreni

vytvorenych vizualné obraznych
vyjadieni

- urci, co je pro dany typ vizudlniho
vyjadreni charakteristické
- predstavi vysledky své prace ostatnim

VV-9-1-03 - zachycuje jevy a procesy v
proménach a vztazich;

k tvorbé uziva nékteré metody
uplatiiované v soucasném vytvarném
uméni

a digitalnich médiich — pocitacova
grafika, fotografie, video, animace

- pouziva nékteré netradi¢ni vytvarné
postupy, experimentuje, ato i
s pomoci digitalnich technologii

- sefadi obrazy tak, aby jejich faze
vyjadrovaly prostor, ¢asovou
naslednost promén, dramaticky ucinek

- rozpozna prinos aplikace pro tvorbu
svého vlastniho dila

- komiks

- kolaz

- fotografie, jeji Uprava a tvlrci prace s
ni




