Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vyucovaci predmét: Vytvarna vychova

Roénik/¢asova dotace: 9./1 hodina tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

VV-9-1-05 - rozlisi plisobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné smyslového
ucinku, v roviné subjektivniho ucinku

VV-9-1-01 — vybira, vytvati a pojmenovava
co nejsirsi Skalu prvk( vizualné obraznych
vyjadreni a jejich vztah(, uplatriuje je pro
vyjadreni vlastnich zkusenosti, viem,
predstav a poznatkd, variuje rizné
vlastnosti prvkd a jejich vztah( pro ziskani
osobitych vysledki

VV-9-1-06 - interpretuje umélecka
vizualné obraznd vyjadreni soucasnosti i
minulosti; vychazi pfi tom ze svych
znalosti historickych souvislosti i z
osobnich zkusenosti a prozitk(

- zak dokaze pojmenovat vizualni
pUsobeni vytvarnych dél na jeho
smyslovou i fyzickou stranku (pocity)

- vyuzije navstévu vystavy vytvarnych dél
k vnimani originalu a uvédoméni si
vlastniho proZitku z néj

- urci na prikladech vytvarnych dél prvky,
které jsou pro né charakteristické

- vyuZziva rlzné inspiracni zdroje v oblasti
bézné i umélecké produkce s respektem
k autorstvi a autorskym praviim

- rozpozna charakteristické prvky
uméleckého dila a architektury a utfidi je
do skupin podle uméleckého sméru a
historické epochy

- vyuZije své znalosti uméleckych sloh( a
smérd pro svoji vlastni tvorbu na dané
téma

- seznameni s aktudlnim dénim ve vytv.
umeéni v misté a okoli bydlisté, pfipadné

Vv regionu

- seznameni s nejvyznamnéjsimi
architektonickymi prvky a vytvarnymi dily
20. stl., tvarci prace s nimi

- seznameni s hlavnimi trendy souc¢asného
vyt. uméni (land — art, akéni uméni,
performance...)

Vyuziti aktualni nabidky vystav Ci stalych
uméleckych expozici

VV-9-1-04 vybird, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité vyjadreni

- zvoli si samostatné ndmét na zadané
téma a zvoli prostfedky pro jeho
vyjadreni

- zak si dokaze vybrat takové vytvarné
vyrazové prostiedky (jako je napf.
barevnost, kontrast, kompozice, styl
kresby/malby/prostorové tvorby
apod.), které dokazou vystihnout dané
téma ¢i Zakovu osobni zkusenost

- komplementarni barvy, symbolika barev,
miseni barev, vztahy mezi barvami

- kombinované techniky — smyslové
vhimani, emoce, fantazie...

- pismo

- modelovani

- kresba a malba dle aktudlnich témat

- zakladni grafické techniky

MoZnost Ucasti ve vytvarnych soutéZich i
projektech dle nabidky.

V rdmci rozvijeni digitalnich kompetenci je
mozné vyuzivat aplikace poskytované
zdarma (Fast Stone Image Viewer,
Malovani, video editor,Picasa a jiné
editory pro praci s obrazky, Windows
Movie Maker,




VV-9-1-02 zaznamendva vizudlni
zkuSenost,

i zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

- vybira, kombinuje a vytvari prostfedky
pro vlastni osobité vyjadreni, objevuje
moznosti prace s digitalnimi
technologiemi, experimentuje

- vyjadri, které casti vysledku jeho prace

vychazeji z redIné skutecnosti a které

z fantazie

- sdéli vlastni zkusenost, ze které pfi

tvorbé vychazel

- tvlrci prace s pomoci rliznych
pocitacovych aplikaci (tvorba kolazi,
plakatd, pozvanek, animaci, videa...)

- asamblaz

- prace souvisejici s lidovymi tradicemi a
svatky

Zoner Callisto, prace v aplikacich
dostupnych v ramci Microsoft 365,
pfipadné zakoupenych skolou — napf.
Storyboard...), prace s digitadlnim
fotoaparatem a kamerou

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v
promeénach a vztazich; k tvorbé uziva
nékteré metody uplatiované v sou¢asném
vytvarném uméni a digitdlnich médiich —
pocitacova grafika, fotografie, video,
animace

- vytvofi vlastni obrazovy celek (obraz,
pismo, audio, video) k predem danému
Ucelu

- tvorba $kolniho ¢asopisu

VV-9-1-08 -ovéruje komunikacni Gcinky
vybranych, upravenych ¢i samostatné
vytvorenych vizualné obraznych vyjadfeni

- predstavi vysledky své prace v rliznych
situacich a za rdznych podminek, navrhne
usporadani vystavky

- s vyuZzitim digitdlnich technologii navrhne
razné zpUsoby prezentace vysledk( své
prace

- rizné formy prezentace vlastnich praci




