Vzdélavaci oblast: Uméni a kultura
Vyucovaci predmét: Vytvarna vychova

Roénik/¢asova dotace: 8./1 hodina tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

VV-9-1-05 - rozlisi plisobeni vizualné
obrazného vyjadfeni v roviné smyslového
ucinku, v roviné subjektivniho tcinku

svs

VV-9-1-01 - vybird, vytvari a
pojmenovava co nejsirsi skalu prvk
vizualné obraznych vyjadreni a jejich
vztahQ, uplatiiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkusenosti, viem{, predstav a
poznatkd, variuje rGzné vlastnosti prvka
a jejich vztaht pro ziskani osobitych
vysledki

VV-9-1-06 - interpretuje umélecka
vizudlné obrazna vyjadreni sou€asnosti i
minulosti; vychazi pfi tom ze svych
znalosti historickych souvislosti i z
osobnich zkusenosti a prozitk

- Zak dokdze pojmenovat vizudlni
plsobeni vytvarnych dél na jeho
smyslovou i fyzickou stranku (pocity)

- vyuZije navstévu vystavy vytvarnych dél
k vnimani origindlu a uvédoméni si
vlastniho proZitku z néj

- urci na prikladech vytvarnych dél prvky,
které jsou pro né charakteristické

- vyuziva rGzné inspiracni zdroje v oblasti
bézné i umélecké produkce s respektem
k autorstvi a autorskym praviim

- rozpoznd charakteristické prvky
uméleckého dila a architektury a utfidi
je do skupin podle uméleckého sméru a
historické epochy

- vyuZije své znalosti uméleckych slohl a
smér(ll pro svoji vlastni tvorbu na dané
téma

- pracuje s on-line sbirkami a vizudlnimi a
multimedialnimi vystupy dostupnymi
v online prostredi

- seznameni s nejvyznamnéjsimi
architektonickymi prvky a vytvarnymi
dily starovéku, stfedovéku a novovéku
podle jednotlivych historickych epoch,
tvlrci prace s nimi

- on-line shirky regiondlnich, ndrodnich i
svétovych galerii a muzei vytvarného
umeéni — vybér informaci, prezentace a
sdileni

- seznameni s aktudlnim dénim ve
vytvarném uméni v misté a okoli
bydlisté, pripadné v regionu

Vyuziti aktualni nabidky vystav Ci stalych
uméleckych expozici.




Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah udiva

Poznamky

ZAK

ZAK

VV-9-1-04 vybird, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité vyjadieni

VV-9-1-02 zaznamenava vizualni
zkusSenost,

i zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

- zvoli si samostatné ndmét na zadané
téma a zvoli prostredky pro jeho
vyjadieni véetné mozného vyuZiti
digitalnich technologii

- zak si dokaze vybrat takové vytvarné
vyrazové prostredky (jako je napfr.
barevnost, kontrast, kompozice, styl
kresby/malby/prostorové tvorby
apod.), které dokazou vystihnout dané
téma ¢i Zakovu osobni zkusSenost

- vyjadri, které ¢asti vysledku jeho prace
vychazeji z redIné skutecnosti a které
z fantazie

- sdéli vlastni zkusenost, ze které pfri
tvorbé vychazel

- rlzné typy zobrazeni (podhled,
nadhled, slozitéjsi perspektiva)

- figura, portrét (kresba, malba)

- prostorové prace

- préce s netradi¢nimi materidly

- prace v plenéru

- pfirodni motivy

- jednoduché grafické techniky

- prace souvisejici s lidovymi tradicemi a
svatky

MozZnost ucasti ve vytvarnych soutézich Ci
projektech dle nabidky.

VV-9-1-03 zachycuje jevy a procesy v
proménach a vztazich; k tvorbé uziva
nékteré metody uplatfiované v
soucasném vytvarném uméni a
digitdlnich médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

- vytvori vlastni obrazovy celek (obraz,
pismo, audio, video) k predem danému
ucelu

- reklamni plakat, letdk
- navrh designu
- tvardi prace s obrazky, fotografii

V rdmci rozvijeni digitalnich kompetenci
je moZné vyuzivat aplikace poskytované
zdarma (Fast Stone Image Viewer,
Malovani, video editor, Picasa a jiné
editory pro praci s obrazky, Zoner Callisto,
prace v aplikacich dostupnych v rdmci
Microsoft 365, ptipadné zakoupenych
Skolou — napf. Storyboard...), prace

s digitalnim fotoaparatem




