Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik/¢éasova dotace: 4./1 hodina tydné

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rtizného typu

se kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu
slouzi

- pro svou prdci pouziva doporucéené
aplikace, nastroje, prostredi

- edituje digitalni text, vytvori obrazek

- prehraje zvuk i video

- uloZi svoji praci do souboru

- pouzivd krok zpét, zoom, schranka

- rozpozna nestandardni chovani
pocitace, pfivold pomoc ucitele

- nejcastéjsi aplikace a nastroje
(vyhledani, spusténi, ovladani, vyuZziti)

- prace na klavesnici a s mysi

- zakladni ovladani a prace v textovém
editoru a nastroji pro malovani

- prace se souborem a slozkou

- schranka

- technické problémy a jejich feseni

Vystup RVP Vystup SVP Obsah uéiva Poznamky

ZAK

Digitdlni technologie

— ovladani digitdlniho zarizeni

1-5-4-01 - pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, | - digitalni zafizeni - MS Word / Writer

- Malovani / 3D malovani

1-5-4-03
dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitalnimi technologiemi

- dodrzuje pravidla nebo pokyny pfti praci
s digitalnim zatizenim a rad PC ucebny

- hygiena prace s digitdlnimi zafizenimi
- fad pocitacové ucebny

Digitdlni technologie
— prdce ve sdileném prostredi

1-5-4-01
najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
rtizného typu

- najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje
k praci

- pfi praci s grafikou a textem pfistupuje
k datlim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

- uvybrané fotografie uvede, jaké
informace z ni Ize vycist

- v textu rozpozna osobni udaje

- Skolni komunikacni systémy (zprava,
chat, tymy, pfiloha, schiizka)

- sdileni dat, internet

- kontextové menu — vlastnosti

- osobni Udaje

- systémy Bakalafi a Teams

1-5-4-03
dodrZuje bezpecnostni a jina pravidla pro
praci s digitdlnimi technologiemi

- pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi
se ke svému Uctu a odhlasi se z néj

- hesla
- osobni Udaje
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Data, informace, modelovani

- uvod do prdce s daty

I-5-1-01 - ziskdvd a zaznamena data ze svého - data, tabulky, sloupcové grafy

uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a okoli - hodnoceni, usudky

ktera mu mohou pomoci lépe se - sdéli informaci obrazkem

rozhodnout; vyslovuje odpovédi na - zpracovava texty, obrazky a tabulky v

zakladé dat ucebnich materialech

1-5-1-02 - zndzorni urcity jev - obrazek, ¢asova osa, mapa

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz - zndzorni vztahy mezi jednotlivymi prvky | - piktogramy, zakédované informace

vi, a znazorni ji - zpracovava zakddované informace

1-5-1-03 - umisti data sprdvné do tabulky - myslenkové a pojmové mapy,

vycte informace z daného modelu - interpretuje predloZeny model schémata, tabulky, diagramy

Algoritmizace

1-5-2-01 - rozloZi dany problém nebo ¢innost na - krokovani, nalézani algoritmu vex 123

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupl

jednotlivé kroky
- zapisuje jednotlivé faze zkracenym
zpUsobem, ktery zpétné precte

- formy zapisu (obrazky, znacky, text aj.)
- precteni a porozuméni sledu krokd

1-5-2-02
popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho reseni

- pomoci rozkladu na kroky fesi zadané
problémy

- feSeni problému krokovanim

Algoritmizace a programovdni
- zaklady robotiky se stavebnici

1-5-2-01
sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupi

- sestavi robota podle navodu
- sestavi program pro robota
- ozivi robota, otestuje jeho chovani

- porozuméni ndvodu, symboly
- blokové programovani — zéklady

stavebnice Vex Go
Scootie Go!

1-5-2-02
popisSe jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho reseni

- najde chybu v programu a opravi ji
- upravi program pro ptibuznou ulohu

- planovani, krokovani, programovani

1-5-2-03

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program; rozpozna
opakujici se vzory, pouziva opakovani a
pfipravené podprogramy

- pouziva opakovani, udalosti ke
spousténi programu

- pomoci programu ovlada svételny
vystup a motor

- pomoci programu ovlada senzor

- opakovani, udalosti, posloupnost

1-5-2-04

oVéri spravnost jim navrzeného postupu
i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

- vyhleda chybu v postupu, programu
- opravi chybu v postupu, programu

- kontrola reseni, diskuze
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Informacni systémy

I-5-3-01 - diskutuje o ¢astech e-mailové zpravy, - e-mailova adresa a jeji nastroje, zprdva

v systémech, které ho obklopuji, rozezna
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

rozpozna strukturu adresy
- orientuje se v jednoduché strukture

v chatu

1-5-3-02

pro vymezeny problém zaznamenava do
existujici tabulky nebo seznamu

Ciselnd i neciselna data

- vyplni frekvenéni tabulku

- prdce s tabulkou




