Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik/¢éasova dotace: 7./1 hodina tydné

Vystup RVP Vystup SVP Obsah uéiva Poznamky
ZAK ZAK
Algoritmizace a programovani

1-9-2-01 po precteni programu vysvétli, co - uddlosti, vstupy Scratch

po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen

vykona
spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- objekty a komunikace mezi nimi
(posilani zprav)

1-9-2-03

vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro feseny problém a svij
vybér zdUvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rtzné
algoritmy pro feseni problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro reseny problém a svUj vybér
zdGvodni

hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

diskutuje rdzné programy pro reseni
problému

- Cteni programu

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni
problému

pouziva podminky pro ukonceni
opakovani, rozezna, kdy je podminka
splnéna

vytvafri vlastni bloky a pouziva je

v dalSich programech

- opakovani s podminkou
- podprogramy, vlastni bloky

1-9-2-06

ovéri spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

OVEéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- nalezeni a opraveni chyby
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Data, informace a modelovdni
3D tisk

1-9-1-03

vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci grafli, pfipadné
obdobnych schémat; porovna svtij
navrzeny model s jinymi modely k
fesSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zddvodni

- vytvofi jednoduchy trojrozmérny navrh
pro 3D tiskdrnu

- princip 3D tiskarny
- 3D tvary, ,dira”
- aplikace pro tvorbu 3D objektl

3D tiskarna Prusa
GIMP

online nastroje
TinkerCAD

1-9-1-04

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

- pfipravi finalni kéd pro
multimateridlovy 3D tisk a vytiskne ho

- tisk na 3D tiskarné

1-9-4-02

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani i prenos

- ulozi soubor ve vhodném formatu
- prevede jeden format na jiny

- formaty (Gcode, STL), pfevod
- prevod obrazku ve formdtu SVG do 3D
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ZAK

Digitalni technologie - pocitace

1-9-4-02 - aktualizuje - Datové a programové soubory

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

- ulozZi textové, grafické, zvukové
a multimedidlni soubory
- vybere vhodny format pro ulozeni dat
- pomoci modelu zndzorni cestu
e-mailové zpravy

- Sprava soubord, struktura slozek

- Aktualizace

- Online nastroje pro spravu a Upravu
dat

- Princip e-mailu

1-9-4-03

vybira nejvhodnéjsi zplsob pFipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

- vytvofi jednoduchy model domdci
sité; popise, ktera zafizeni jsou
pripojena do skolni sité

- Domdci a Skolni pocitacova sit
- Fungovani a sluzby internetu

1-9-4-04
poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

- zkontroluje nastaveni systému Ci
aplikace, ukonci program bez odezvy

- Nastaveni

1-9-4-05

dokaZe usmeérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci zneuziti
dat; popise fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

- spravuje sdileni soubor(
- porovna rlizné metody zabezpeceni
ucta

- Postup pfi reseni problému
s digitalnim zatizenim
- Pristup k datlim: metody
zabezpeceni pfistupu, role
a pfistupova prava, digitalni stopa
- Zabezpeceni dokumentu




