Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik/¢éasova dotace: 9./1 hodina tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

ZAK

Algoritmizace a programovani
- Programovdni hardwarové desky

1-9-2-05

- sestavi program pro desku Micro:bit a

ovladani LED displeje

hardwarova deska (napf. Micro:bit)

v blokové orientovaném otestuje jej - tladitka a senzory ndaklonu
programovacim jazyce vytvori - pouziva opakovani, rozhodovani, - pfipojeni sluchatek, tvorba hudby online programovaci prostredi (napf.
prehledny program s ohledem na jeho proménné - orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru | https://makecode.microbit.org)

mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

- ovlada vystupni zafizeni desky

- poutziva vstupy ke spousténi a fizeni
béhu programu

- pfipoji k desce dalsi zafizeni, které z
desky ovlada

- vyresi problém naprogramovanim
desky Micro:bit

propojeni dvou Micro:bitl pomoci
kabelu a bezdratové
pfipojeni a ovladani externich zatizeni

z Micro:bitu

1-9-2-06
ovéri spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

- precte program, najde v ném chybu a
odstrani ji

sestaveni programu a ozZiveni
Micro:bitu

Digitdlni technologie

1-9-4-01

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

- pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi, vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym vybavenim

- diskutuje o funkcich operacniho
systému a popise stejné a odlisné prvky

- na prikladu ukdZe, jaky vyznam ma
komprese dat

- popiSe, jak funguji vybrané technologie
z okoli, které povaZuje za inovativni

Hardware a software

sloZeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

operacni systémy: funkce, typy, typické
vyuziti

komprese a formaty soubori
fungovani novych technologii kolem mé
(napf. smart technologie, virtualni
realita, internet véci, uméla inteligence)

1-9-4-02

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji nékteré
sluzby internetu

Web

fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL
princip cloudové aplikace (napf. e-mail,
e-shop, streamovani)
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1-9-4-03 - na schematickém modelu popise Sité

vewvs

vybira nejvhodnéjsi zplsob pFipojeni
digitdlnich zafizeni do pocitacové sité;
uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

princip zasilani dat po pocitacové siti

- typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

- fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy prenos dat, IP adresa

- struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

1-9-4-04
poradi si s typickymi zdvadami a
chybovymi stavy pocitace

- popiSe postup jednoduché diagnostiky
problému

- hardware a software

1-9-4-05

dokdze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci zneuziti
dat; popisSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feSeni

- diskutuje o cilech a metodach hackerd

- vytvofi mysSlenkovou mapu prvkud
zabezpeceni pocitace a dat

- diskutuje, ¢im vSim vytvafri svou
digitalni stopu

Bezpecnost

- bezpecnostni rizika: utoky (cile a
metody Utocnikd), nebezpecné aplikace
a systémy

- zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace
dat

Digitalni identita

- digitdlni stopa: sledovani polohy
zatizeni, zaznamy o pfihlasovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

- fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies
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Algoritmizace a programovani

1-9-2-02 - teSi problémy sestavenim algoritmu programovaci projekt a plan jeho Scratch

e v v _wve

rozdéli problém na jednotlivé Fesitelné
Casti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

v

po precteni programu vysvétli, co
vykona

resi problém jeho rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich blok

zvazuje pfistupnost vytvoreného
programu rdznym skupinam uZivatell a
dopady na né

realizace
popsani problému
navrh postupu, klonovani

1-9-2-03

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdUvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feseni problému

vybere z vice mozZnosti vhodny program
pro feSeny problém a sv{j vybér
zdlvodni

hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

diskutuje rdzné programy pro feseni
problému

analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné
vyrazy s proménnou

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreseni
problému

pohyb v soufadnicich

ovladani mysi, posilani zprav

vytvareni proménné, seznamu, hodnoty
prvkd seznamu

nastroje zvuku, Upravy seznamu

import a editace kostym(, podminky
animace kostymu postav, udalosti
tvorba hry s ovladanim, vice seznamu
tvorba hry, pfikazy hudby, proménné a
seznamy

1-9-2-06
ovéfi spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

v v/

oVeéfi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

testovani, odladéni, odstranéni chyb




