Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik/¢éasova dotace: 6./1 hodina tydné

Vystup RVP

Vystup SVP

Obsah uciva

Poznamky

ZAK

ZAK

Data, informace a modelovani
- kédovani a sifrovani dat a informaci

1-9-1-02

navrhuje a porovnava riizné zplsoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni

a prenosu

- rozpozna zakddované informace kolem
sebe

- zakodduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

- zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

- zakdduje v obrazku barvy vice zpUsoby

- zakdduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvar(

- zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri
Uplnost zapisu

- ke kédovani vyuzivd i bindrni Cisla

prenos informaci, standardizované kédy
znakové sady

prenos dat, symetricka Sifra

identifikace barev, barevny model
vektorovd grafika

zjednoduseni zdpisu, kontrolni soucet
bindrni kéd, logické A a NEBO

Informacni systémy
- prdce s daty

1-9-1-01

ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

- najde a opravi chyby u rliznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

- odpovi na otdzky na zakladé dat
v tabulce

- popiSe pravidla usporadani v existujici
tabulce

- doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zdznamy

data v grafu a tabulce
evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
kontrola hodnot v tabulce

1-9-3-04

sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkcnost, pfipadné
navrhne jeji Upravu

- navrhne tabulku pro zaznam dat
- propoji data z vice tabulek ¢i grafl

filtrovani, razeni a tfidéni dat
porovnani dat v tabulce a grafu
feSeni problém s daty




Vystup RVP Vystup SVP Obsah uéiva Poznamky

ZAK ZAK

Informacni systémy

1-9-3-01 popise pomoci modelu alesporni jeden Skolni informacni systém, uzivatelé, Skolni informacni systémy Bakalafi, Teams

vysvétli acel informacnich systéma,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvaZuje mozna rizika p¥i navrhovani
i uzivani informacnich systémua

informacni systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uZivatell a vymezi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

¢innosti, prava

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01

po precteni jednotlivych krokd
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem fesSen

po precteni programu vysvétli, co
vykona

vytvafri vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

vytvoreni programu
podprogramy (vlastni bloky)

1-9-2-03

vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdUvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feseni problému

diskutuje rdzné programy pro reseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program
pro feSeny problém a svij vybér
zdlvodni

¢teni programu

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program,
dba na jeho Citelnost a prehlednost
pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt prikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

zjednodusovani programu
opakovani

1-9-2-06
ovéri spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

OVeéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

rozbor programu, krokovani

Digitdlni technologie

1-9-4-01

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i operacniho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété

nainstaluje a odinstaluje aplikaci
spravné propoji ¢asti pocitace
pojmenuje soucasti pocitace i
nejdllezitéjsi soucastky v PC skiini
pouziva online nastroje

HW, SW, ¢asti pocitace
komprese, formaty soubor(
online nastroje, nové technologie




