Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roénik/¢éasova dotace: 8./1 hodina tydné

Vystup RVP Vystup SVP Obsah uéiva Poznamky
ZAK ZAK
Algoritmizace a programovani

1-9-2-01 - po precteni programu vysvétli, co - graficky vystup, souradnice Scratch

po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen

vykona

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

- pouZziva soufadnice pro programovani
postav

1-9-2-03

vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdUvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feseni problému

- diskutuje rGzné programy pro reseni
problému

- hotovy program upravi pro reseni
pfibuzného problému

- Cteni programu

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program

- pouzivd podminky pro vétveni
programu, rozeznd, kdy je podminka
splnéna

- pouzivd parametry v blocich

- vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji hodnotu

- vétveni programu, rozhodovani
- podprogramy s parametry
- proménné

1-9-2-06

ovéri spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

- oVéfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

- kontrola, prace s chybou




Vystup RVP Vystup SVP Obsah uéiva Poznamky

ZAK

Informacni systémy

1-9-3-03 - pfitvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a - relativni a absolutni adresy bunék Hromadné zpracovani dat

vymezi problém a urci, jak pfi jeho
fesSeni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu
sestavi tabulku pro evidenci dat

a nastavi pravidla a postupy pro praci
se zaznamy v evidenci dat

relativni adresu buriky

- teSi problémy vypoctem s daty

- pfripiSe do tabulky dat novy zdznam

- ovéfi hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanym nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

- pouziti vzorcl u rliznych typt dat

- vkladani zaznamu do databazové
tabulky

- zpracovani vystupu z velkych souboru
dat

tabulkovy editor (MS Excel, opensource
Calc)

1-9-3-02

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

- poutziva k vypoctam funkce s Ciselnymi
a textovymi vstupy

- seradi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

- pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyreseni Ulohy

- funkce s Ciselnymi vstupy

- funkce s textovymi vstupy

(priimér, maximum, poradi, zleva, délka,
pocet, kdy?)

- fazenidat v tabulce

- filtrovani dat v tabulce

Algoritmizace a programovdni
- Programovdni robotické stavebnice

1-9-2-02

rozdéli problém na jednotlivé reSitelné
casti a navrhne a popise kroky k jejich
reseni

- Podle navodu nebo vlastni tvofivosti
sestavi robota

- Upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany ukol

- sestaveni a oziveni robota

roboticka stavebnice (napf. Vex Go)

1-9-2-03

vybere z vice moZnosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a svij
vybér zdUvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feseni problému

- Ovlada vystupni zafizeni a senzory
robota

- poutzivani senzor( (tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

- pouzivani vystupnich zafizeni robota
(motory, displej, zvuk)

1-9-2-05

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
né; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

- Vytvofi program pro robota a otestuje
jeho funkcnost

- Precte program pro robota a najde v
ném pfipadné chyby

- Cteni programu
- sestaveni programu s opakovanim, s
rozhodovanim

1-9-2-06

oVéfFi spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

- Vyresi problém tim, Ze sestavi a
naprogramuje robota

- projekt M(j robot




